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Titel der Mobilität: Videogames in Education: Innovative 
Gamification and Game-Based Learning Techniques

Land: Spanien (Teneriffa)

Durchführende Organisation: Europass Teacher Academy

Zeitraum: 20.-25.11.2023



• Gamification als didaktisches 
Prinzip —> Denken wie Game-
Designer*innen (Analogie: Game-
Design & Unterrichtsplanung, 6D-
Framework, …)



• Einsatz von realen (Video-)spielen im Unterricht



https://padlet.com/5beaqy58by/dokumenta
tion-video-games-in-education-innovative-
gamificati-swyxzqegeqbcjtnu



Genutzte Hard- und Software:
iPad, verschiedenste Lernspiele und Websites (siehe Padlet)

Integrationsmöglichkeiten in den Schulalltag:
• Projektarbeit
• fächerübergreifendes Lernen
• regulärer Fachunterricht (Tools abhängig von Fach und 

Jahrgangsstufe)
• Schulsozialarbeit, Medienscouts, Streitschlichtung



Bezug zu den Projektschwerpunkten:
• Digitale Bildung / Medienerziehung
Ansatzpunkte zu
• Leitbild: v.a. Zukunftsorientierung (v.a. inhaltliche, 

pädagogisch-didaktisch fundierte Umsetzung des 
Digitalpakts)

• Medienbildung und –erziehung in den KLP
• allen unterrichteten Fächern (v.a. aber Tools für MINT 

und Fremdsprachen)



Persönliche Beurteilung der Mobilität:
+ versierte Lehrerin, vielfältige Inhalte
+ spannende Einblicke in andere Schulsysteme
- leider nicht alle Ideen 1:1 umsetzbar (zu große 

Unterschiede in Schulformen der Teilnehmer*innen)

Mobilitätserfahrungen:
+ klare Empfehlung (motivierend, abwechslungsreich,

„Auszeit“ vom Schulalltag, langfristig positive Effekte







Kontakte: Kolleg*innen aus Spanien, Lettland, Österreich, 
Polen und Deutschland (Berlin)

Partnerschaften & Kooperationen: unwahrscheinlich, da 
ausschließlich andere, teilweise spezielle Schulformen

aber: 
private Einladungen nach Tirol und Riga inkl. 
Schulführungen






